GRARDIENII NRATURR

Creaturi
camuflate

Obiectiv: Sa ilustreze modul in care animalele pot fi
camuflate in habitatele lor

Materiale: orice lucru pe care participantii il pot folosi
pentru a face creaturi mici, imaginare: de exemplu,
bete, pietricele, resturi de piele si panza, hartie,
creioane, banda adeziva, lipici si foarfece.

Activitate: Atribuiti un micro-habitat (un arbust, o suprafata mica de iarba,
un copac, un zid de piatra etc.) unei perechi de participanti. Rugati
participantii sd faca una sau doud creaturi care sa se potriveasca in

habitatele atribuite si sa-si plaseze creaturi in acel habitat. (Nu e corect sa

le ascunzi sub nimic!) Toate perechile ar trebui sa viziteze fiecare micro-
habitat si sa incerce sa gaseasca creaturi. Creatorii de creaturi ar trebui sa-
si arate creaturile daca nu sunt gasite intr-un interval rezonabil de timp

(dar mainile In spate pana atunci). Care au fost cel mai usor de gasit? Care

au fost cele mai dificile? De ce?




Alternativa: O altd modalitate de a desfasura aceasta activitate este cu
gunoiul creat de om pe care le-ati colectat. Alegeti o sectiune de traseu de
15 pana la 20 de metri si plasati 10 pana la 15 obiecte create de om de-a
lungul ei. Unele ar trebui sa iasa in evidenta semnificativ (cum ar fi
baloanele viu colorate), iar altele ar trebui sa se amestece si sa fie mai
dificil de adunat (ca un obiect verde inchis agatat cu frunze de culoare
similara intr-un copac).

Pastrati secretul numarului de obiecte plantate. Instruiti-le elevilor sa
mearga pe rand (imprastiati-i) pana la sfarsitul traseului numarand numarul
de obiecte pe care le gasesc pe parcurs si apoi soptindu-ti acel numar la
ureche cand ajung la tine la capatul caii. Daca nimeni nu gaseste numarul
total (In mod ideal), spuneti-le cd sunt mai multe; apoi, lasati-i sa o ia de la
capat. La sfarsitul jocului, discutati despre modul in care colorarea si
camuflajul beneficiaza animalele. Apoi, daca este posibil, incercati sa
localizati niste insecte sau animale camuflate.




