GRARDIENII NRATURR

Obiectiv: Sa invete fapte de bazi ale istoriei naturale
despre animale

Materiale: hartie, instrumente de scris, pietre sau bete

Activitate: Formati doua echipe egale. Pune fiecare echipa sa-si aleaga
propriul animal si sase pana la opt indicii ghicitori despre el. Indiciile ar
trebui sa fie progresiv mai usor de ghicit, de la general la specific. Folosind
pietre sau bete, creati un teren de joc dupa cum urmeaza, cu liniile de baza
la aproximativ 5 metri in spatele liniei de joc de mijloc.

Echipele isi ofera pe rand indiciile unul cate unul, inainte si inapoi, pana
cand cineva ghiceste raspunsul corect, moment in care echipa care pierde
trebuie sa se intoarca si sa alerge la baza lor inainte de a fi prinsa de
ghicitorii castigatori. Daca un jucator este prins, el sau ea trebuie sa se
alature celeilalte echipe. Jocul poate continua pana cand o echipa isi pierde
toti jucatorii.




Pentru exemple de indicii:

1. Mananc multe tipuri de animale, de la pesti si testoase pana la ciprioare
si porci salbatici.
2. Fermierii nu ma plac pentru ca uneori mananc vite.
3. Mai mult vanez noaptea.
4. Sunt foarte tacut si greu de vazut
5. Traiesc in multe habitate sdlbatice diferite: paduri, munti, deserturi.
6. Pot fi gasit in America de Nord, Centrala si de Sud, din Mexic pana in
Argentina.
1. Pot fi infricosator, dar oamenii sunt de obicei incantati sa ma vada in
salbaticie.
8. Si daca nu ati ghicit inca cine sunt, poate fi din cauza ca sunt ,,patat”.

(Raspuns: Jaguar)

Alternativa: Echipele pot veni si cu intrebari adevarat/fals. Cand o echipa

ghiceste raspunsul gresit, este urmarita.




