
Obiectiv: Să învețe despre habitatele animalelor           

Materiale: hârtie pentru scrierea numelor habitatelor, 
ace sau bandă

Gardienii Naturii

Activitate: Aceasta este o variație a jocului anterior de șaradă cu animale, 
cu excepția cazului în care participanții încearcă să ghicească habitate.În 
primul rând, asigurați-vă că participanții știu ce este un habitat (casa unui 
animal) și dați câteva exemple (pădure, deșert, râu, ocean, pajiște, Polul 

Nord etc.). Acum organizați participanții în echipe de câte doi până la trei și 
oferiți fiecăruia un habitat diferit. 


Ei trebuie apoi să-și acționeze habitatul până când ceilalți participanți 
ghicesc care este. De exemplu, în habitatul de luncă, un participant ar 

putea fi un căprior, altul niște iarbă, altul soarele și altul un șarpe. Într-un 
habitat fluvial, doi participanți ar putea fi apă, unul ar putea fi un pește și 

unul ar putea fi o stâncă. 


Încurajați-i să fie creativi și să nu înceteze să-și acționeze habitatul până 
când ceilalți participanți au ghicit ce reprezintă.

Ce habitat sunt?  


