GRARDIENII NATURN

Obiectiv: Sa invete istoria naturala de baza a
animalelor si obiceiurile lor

Materiale: poze cu animale sau hartie pentru scrierea \\‘
elor. ace sau banda '

Activitate: Fixati sau inregistrati o imagine a unui animal pe spatele unui
participant din grup, dar nu aratati participantului poza. Pune-1 sa se
intoarca, astfel incat toti ceilalti participanti s poata vedea ce animal a
devenit. Apoi, participantul pune intrebari pentru a-si descoperi propria
identitate. Ceilalti participanti pot raspunde doar da, nu si poate. De
asemenea, puteti folosi note lipicioase sau alte materiale pe care le avetila
indemana. O varianta a acestui joc este de a folosi lucruri gasite in natura,
mai degraba decéat doar nume de animale (de exemplu, soare, stanca,
ocean).

Alternativa:Creati o zona in care participantii sa poata reprezenta
comportamentul unui animal. Scrie numele lui cel putin 15 animale
domestice si 15 animale salbatice pe bucati separate de hartie.

Dati la intamplare fiecarui participant cate o bucata de hartie. La randul o
sau, fiecare participant trebuie sa vina in fata camerei si sa joace cu ‘
zgomote si gesturi corporale animalul care i s-a dat.

Ca urmare, cereti elevilor sa identifice unul sau mai multe animale care
coexista. Rugati participantii sa dramatizeze animalele, relatiile lor si
ecosistemul in care traiesc.




